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AFTER-MOUSE.COM annuncia oggi la prima applicazione dedicata al settore RETAIL che
sfrutta le recentissime tecniche di Motion Recognition su Windows 7

AFTER-MOUSE.COM, leader mondiale nella realizzazione di applicazioni tattili, entra ora nel
mercato del riconoscimento dei movimenti del corpo con la tecnologia ASUS Xtion PRO. In
anteprima mondiale, AFTER-MOUSE.COM svela infatti la primissima applicazione professionale al
mondo a impiegare la tecnologia di riconoscimento dei movimenti in Windows 7. Questa prima
applicazione dedicata al settore Retail offre un'esperienza completamente nuova: nessun dispositivo
di input fisico, bastano semplici movimenti del corpo e gesti naturali che consentono agliutenti di
controllare l'interfaccia. Magico ed efficace!

| vantaggi sono numerosi. Innanzitutto, puo essere utilizzato su qualsiasi tipo di dispositivo dotato di
sistema operativo Windows 7: non occorre fare grossi investimenti, un semplice televisore e
sufficiente! Inoltre, poiché non implica alcun contatto diretto, puo essere utilizzato da dietro una
vetrina permettendo di fare acquisti dalla strada 24 ore al giorno! E’ un modo naturale e completo di
interagire con il software; un'interfaccia che consente a chiunque e a piu persone
contemporaneamente, di comandare un PC col proprio corpo.

La prima applicazione dedicata al settore delle vendite al dettaglio consente agli utenti di sfogliare
cataloghi prodotti, consultare prezzi, immagini, video, volantini e perfino di visualizzare i prodotti in
3D. E’ possibile infatti confrontare i prodotti prescelti e acquistare direttamente grazie ad una
funzione di carrello della spesa. Vero e proprio strumento di marketing, I'applicazione integra una
funzione di analisi statistica che consente di misurare in maniera precisa l'impatto della
comunicazione. Queste statistiche dettagliate possono indicare il numero di visioni per prodotto, il
tempo trascorso dal cliente sulla scheda o quali prodotti associati sono stati consultati. Elementi
preziosi per comprendere meglio il comportamento del consumatore e anticipare le sue esigenze.

Nicolas Chaillan, CEO di AFTER-MOUSE.COM, spiega: "Il mondo delle nuove tecnologie informatiche &
in costante evoluzione e il riconoscimento cinetico € il passo logico successivo al riconoscimento
tattile. Disponiamo di un fantastico team di Ricerca e Sviluppo sempre all’avanguardia e in grado di
adattarsi molto rapidamente alle novita del mercato". Specifica inoltre: "Le tecniche di Motion
Recognition non sono solo per il mondo Entertainment, noi sviluppiamo vere applicazioni
professionali in grado di offrire un rapido ritorno sugli investimenti ai nostri clienti",
indipendentemente da settore di attivita. Numerose applicazioni sono attualmente in corso di
sviluppo: per il settore alberghiero e quello della ristorazione, per il settore immobiliare, sanita,
eventi, per citarne solo alcuni!

Per maggiori informazioni consultare AFTER-MOUSE.COM.

Creata nel 2009, AFTER-MOUSE.COM ¢ il leader internazionale nello sviluppo di applicazioni tattili su
misura per tutti i supporti multi-touch e multi-utente (schermi, display come Microsoft® Surface®,
tablet PC o pannelli tattili). Presieduta da Nicolas CHAILLAN, AFTER-MOUSE.COM e partner ufficiale
di Microsoft (BizSpark, IdEES, Microsoft® Surface® Strategic Partner) ed € una delle pochissime
aziende al mondo dotate della certificazione Microsoft® Surface®. Per maggiori informazioni visitare
http://www.after-mouse.com
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